U projektu sudjeluju ucenici:
Odjela i Knjiznice za djecu s oste¢enjima vida

Skole za primijenjenu umjetnost u Rijeci:
Odjel industrijski dizajn

3.B i 4.B 3kolske godine 2013. - 2014.
4.B 3skolske godine 2012. - 2013.

3.B i 4.B 3kolske godine 2011. - 2012.
Odjela graficki dizajn

3.A i 4.A 3kolske godine 2013. - 2014.

Suradnici u projektu:

Maja Dini¢, mag. art.

Sanja Poli¢, magistra dizajna

Tomica Grubisa, akademski kipar

Javorka Milkovi¢, defektologinja-tiflopedagoginja
Tanja Supe, rehabilitatorica-knjZni¢arka

Zeljka Modri¢ Surina, ravnateljica

Marin Kiriné&i¢, kustos

Anita Hodak, voditeljica muzejske pedagogije

Program se provodi tre¢u godinu za redom,
uz sufinanciranje Udruge RTL Pomaze djeci.

Projekt “Dozivjeti prstima”
Kukci pod poveéalom

Prirodoslovni muzej Rijeka
5. prosina 2013.- 13. prosina 2013.




.Dozivjeti prstima* ¥

»Kukci pod poveéalom*

Projekt ,,Dozivjeti prstima” kolaborativni je projekt
Skole za primijenjenu umjetnost u Rijeci, Odjela za
djecu s oste¢enjem vida OS Peéine, udruge Industrija
i Kliker, namijenjen slijepoj i slabovidnoj djeci.

Projekt ,,DozZivjeti prstima“ je interaktivni proces
upoznavanja srednjoskolaca sa svijetom slijepe i
slabovidne djece. Putem predavanja i kroz nep-
osredno druzenje ue o njihovom dozivljavanju
svijeta, uocavajuianaliziraju potrebe te osmisljavaju
ideje za izradu drustvenih igara.

»,Dozivjeti prstima“ je pomogao slabovidnoj i
slijepoj djeci u savladavanju socijalnih prepreka:
drustveniji su, koncentriraniji, bolje komunicira-
ju, emocionalno zreliji i skloniji samokontroli.
Naudili su da je u redu i izgubiti i pobijediti, te
da se pobjedniku treba cestitati.

Igra “Kukci pod povecalom” se sastoji od Cetiri
razli¢ita stanista (mocvarno, kuéno, Sumsko i
zemljano) i pripadajuéih im kukaca. Cilj igre je
omoguditi taktilni dozivljaj kukaca i stanista s
naseg podrudja. Svaki model kukca je velicine
dlana, te su oblik, grada i tekstura kukca na taj
nacin priblizeni djetetu.

Svako staniste je opremljeno opisima i uputama na
latinici i Brailleovom pismu. Igra se moze koristiti
i za individualno poucavanje i vezana je uz nas-
tavni plan i program predmeta prirode i drustva.

Taktilni memori sastoji se deset parova reljefne
gornje povrsine s razli¢itim teksturama. One su
prirodnog porijekla: obluci razlic¢ite granulacije,
kora debla, pluto i drvene letvice, u kombinaciji s
materijalima koje moZemo naci kao podne obloge
i tkanine.



